
XADREZ 

REGULAMENTO ESPECÍFICO 

 
Objetivo: Este torneio tem como principal objetivo a integração entre os alunos e o aprimoramento 

do Xadrez Escolar do Colégio Master. O cumprimento das diretrizes deste regulamento é 

fundamental para que os alunos/atletas participantes aproveitem da melhor forma possível os 

benefícios da competição e da prática enxadrística. Desenvolver o esporte e a cidadania é um 

compromisso de todos aqueles que acreditam na educação como ferramenta de transformação do 

Brasil. 

Organização e realização: Colégio Master - Coordenação de Esporte 

Árbitro do Torneio: Raphael Andrews 

ART. 1º - Podem participar alunos/enxadristas do Ensino Fundamental II dos 6.º ao 9.º Anos 

e alunos do Ensino Médio nos naipes Masculino e Feminino. 

 

§ 1 – Cada turma poderá inscrever até 03 (três) enxadristas por naipe. 

§ 2 - Os alunos/atletas serão divididos em 02 (dois) grupos: 

 

Grupo I – Alunos do Ensino Fundamental II (6.º, 7.º, 8.º e 9.º anos) 

Grupo II – Alunos do Ensino Médio (1.º, 2.º e 3.º anos) 

ART. 2º - Os torneios serão realizados pelo Sistema Suíço em 05 (cinco) rodadas, com 

tempo de 7’ (sete minutos) para cada jogador em relógios digitais e/ou analógicos e será 

utilizado o Programa Swiss Manager para o emparceiramento de todas as partidas. 

 

ART. 3º - Permanece vigente a regra “peça tocada é peça jogada” 

 

ART 4º - A competição será regida pela “Lei do Xadrez” da FIDE, com atenção ao 

apêndice que dispõe sobre o “Xadrez Rápido”. 

ART 5º - O competidor que não se apresentar para jogar até 10’ (dez minutos) após o início 

da rodada será declarado perdedor da partida e do ponto respectivo (W0). 

 

ART. 6.º - É proibido perturbar o adversário de qualquer maneira e é expressamente 

proibido opinar na partida alheia. Serão aplicadas as penalidades previstas na Lei da FIDE. 

 

 
COORDENAÇÃO DE ESPORTES E EDUCAÇÃO FÍSICA 



 
ART. 7º - No caso de igualdade na pontuação final entre dois ou mais jogadores serão 

utilizados, sucessivamente, os seguintes critérios de desempate: 
a) Número de vitórias; 

b) Milésimos totais; 

c) Sonnebornberger. 

d) Score Progressivo Acumulado 

e) Armagedon 

ART. 8º - Durante as partidas é expressamente proibido portar ou usar telefone celular, 

mesmo sendo no silencioso; é vedado também o uso de quaisquer aparelhos eletrônicos. 

ART 9º - A inscrição neste torneio implica plena aceitação deste regulamento. Os casos 

omissos serão dirimidos pela arbitragem, observada a Lei do Xadrez e as regras de torneios 

da FIDE e CBX. 
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