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JOGOS INTERNOS FUNDAMENTAL I

REGULAMENTO DE QUEIMADO

Art.1°) A Competicao de queimado obedecera as regras estabelecidas neste Regulamento.
Art.2°) Cada equipe devera ter no minimo 5 (cinco) e no maximo 10(dez) atletas inscritos.

Art.3°) A partida se inicia com 1 atleta de cada equipe no fundo da quadra de jogo. Assim que for
“‘queimado”, o referido atleta retorna ao espaco de jogo.

Art.4°) O tempo de duragao da partida sera de 10 (dez) minutos.

Art. 5°) Sera considerada vencedora a equipe que tiver queimado o maior numero de “atletas”.
Art. 6°) A equipe que comparecer a quadra com numero inferior a 5 (cinco) participantes sera
declarada perdedora por WxO. O resultado de WxO tera placar igual a 10 a 0.

Art. 7°) A equipe que entrar em quadra com numero de atletas inferior ao adversario (entre 5e10
atletas) tera o niumero de vidas que se equipare ao numero de atletas da equipe adversaria.

Art. 8°) A partir do momento em que uma equipe tiver seu terceiro atleta “queimado”, a mesma
podera “cercar”.

Art. 9) Somente poderao passar para a area fora de jogo os atletas que forem “queimados” e nao
sera permitido substituir um “ndo queimado” por um “queimado”.

Art. 10) A forma de disputa em cada categoria sera atribuida pela CCO.

Art. 11) Uma equipe podera “queimar” mais de um adversario em uma so jogada.

Art. 12) No momento em que for arremessar a bola, o atleta ndo podera pisar as linhas que
demarcam as areas de jogo. A infracao acarretara na perda da posse de bola.

Paragrafo Primeiro — O atleta que sair da area de jogo, no momento da defesa, estara
automaticamente “queimado”.

Art. 13) Quando, na interpretacao da arbitragem, houver intencdo em atingir o rosto do adversario,
o arremessador sera expulso da partida e sera computado 1 (um) ponto a favor da outra equipe, no
entanto, se a bola acertar o rosto ou a cabega de forma natural, ou seja, de forma nao proposital, o
ponto sera validado.

Art. 14) Sera atribuida a seguinte pontuacado em cada partida:

a) vitéria — 3 pontos;

b) empate — 1 ponto;

c) derrota — 0 ponto.

COORDENACAO DE ESPORTES E EDUCACAO FiSICA




4 )

Jl 1M

Jogos Internos Master

Art. 15) Para a classificagédo geral, serdo atribuidos os seguintes critérios de desempate:

a) maior numero de vitorias;

b) saldo de “queimados”;

¢) “queimados” pros;

d) “queimados” sofridos;

e) sorteio.

Art. 16) O atleta que for expulso em uma partida (cartdo vermelho) cumprira suspensao
automatica.

Art. 17) O jogo passivo sera permitido por apenas 10 segundos. Sera considerado “jogo passivo”
quando, na interpretacédo da arbitragem, uma equipe ndo demonstrar interesse em “queimar” o
adversario para tirar proveito do tempo de jogo. Um dos arbitros sinalizara que esta em contagem
do jogo passivo erguendo um brago. A partir desta sinalizacéo, a agdo deve ser para “queimar” os
adversarios. Caso persista, acarretara na perda da posse da bola.

Art. 18) Os casos de agressao e/ou indisciplinas mais graves serdo apreciados pela Comissao
Disciplinar dos Jogos Internos.

Art. 19) Os casos omissos ao presente Regulamento serdo resolvidos pela Comissao Central
Organizadora.
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